Ministerul Educatiei si Cercetdrii
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Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
INFORMATICA - Limbajul C/C++ (Simulare judeteans)
Varianta 2
Filierd teoreticd, profil real, specializare matematicd-informaticd/ matematicd informaticd intensiv informaticd

¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
¢ Timpul de lucru efectiv este de trei ore.
¢ |dentificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor

precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma

prescurtatd). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.
o in grafurile din cerinte oricare arc/muchie are extremitati distincte si oricare doua arce/muchii difera prin

cel putin una dintre extremitati.

SUBIECTUL | (20 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.
Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.

1. Indicati valoarea expresiei C/C++ (-17) % 5.

a. -2 b. 2 c.-3 d.3
2. Subprogramul f este definit alaturat. | jnt £(int b, int n){

Indicati apelul in urma caruia se obtine if (b>n) return n;

valoarea 30. else return f£(b,n/b)+n%b; }

a. £(5,87654) b. £(10,87654) c. £(15,87654) d. £(100,87654)

3. Se considera declaratia alaturata. Care operatie de
atribuire este corecta?

struct elev{
int nota, absente;

}A[20], B;
a.A[0]=B; b. A=B; ¢c. A.nota=B; d. A.nota=B.nota;

4. Un graf neorientat cu 7 noduri are urmatoarele muchii: [1,2], [2,3], [3,4]1, [2,7], [6,5]1,
[5,4]1, [4,7]1, [7,5]. Care este numarul minim de muchii care trebuie adaugate, astfel incat dupa
adaugare daca se elimina un nod, subgraful obtinut sa isi pastreze proprietatea de conexitate?

a.0 b.1 c.2 d.3
5. Un arbore cu 12 noduri, numerotate de la 1 la 12, este reprezentat prin vectorul de ,tati” (7, 6, 5, 2,

0, 5, 5, 6, 8, 2, 6, 8).Caresuntnodurile care au exact 2 descendenti directi (fii)?

a.5 si 6 b.2 si 7 c.5 si 8 d.2 si 8
SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)
1. Algoritmul alaturat este reprezentat in pseudocod.

S-a notat cu a%b restul impartirii si cu [a/b] catul intreg impartirii

numarului natural a la numarul natural nenul b.

a. Scrieti ce se afiseaza Tn urma executarii algoritmului daca pentru

citeste N

ans€<0, p<2;
rdacd N%2=0 atunci
|ans€1, N&[N/2]

N se citeste valoarea 175450. (6p.) Lm
b. Scrieti cea mai micd si cea mai mare valoare de 3 cifre care potfi | rcdt timp pS<N executd
citite pentru N astfel incat, in urma executarii algoritmului, pentru | dacd p*p > N atunci p€N
fiecare dintre acestea, valoarea afisata sa fie 2. (6p.) le€0
c. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) | rcat timp N%p=0 executi
Scrieti Tn pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, inlocuind | |e€e+l, N&[N/p]
prima structura cédt timp...executd cu o structura | Le
repetitiva de tip pentru. . .executa. (6p.) |ans€ans* (e+1)
|p€p+l
lm

scrie ans
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2. La un concurs sunt premiati primii 4 clasati cu premii totale de 20 RON. Conform regulamentului
concurentul de pe Locul I primeste o suma strict mai mare decéat cel de pe locul II, concurentul de
pe locul II primeste osuma strict mai mare decat concurentul de pe locul III,iarcelde pe locul
III primeste o sumad strict mai mare decat concurentul de pe locul IV. Conform algoritmului
backtracking primele patru solutii generate sunt: (14,3,2,1),(13,4,2,1),(12,5,2,1),
(12,4,3,1).

Indicati solutia care preceda si solutia care urmeaza imediat dupa solutia (9, 8, 2, 1). (6p.)

3. Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila a memoreaza un tablou bidimensional |1 1 2 2 3 3
cu 6 linii si 6 coloane, numerotate incepand de la 0, avand initial toate elementelenule. |1 1 2 2 3 3
Scrieti secventa de instructiuni de mai jos, Tnlocuind punctele de suspensie cu 2 2 g g : :
instructiuni adecvate, dintre care cel mult patru de atribuire, astfel incat, in urma 334455
executdrii secventei obtinute, variabila a sd memoreze tabloul aldturat. 33445F+5
for (i=0;i<6;i++)

for (j=0;3j<6;j++)
SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)

1. Subprogramul prodFact are doi parametri, N si M, prin care primeste cate un numar natural
(2<N,M<103). Subprogramul returneaza cel mai mic numar mai mare sau egal cu M, care poate fi scris ca
produs de doua numere naturale mai mici sau egale ca N. Daca nu exista doua astfel de valori subprogramul
returneaza valoarea 0. Scrieti in C/C++ definitia completa a subprogramului. (10p.)
Exemplu: daca N=5, M=7, atunci subprogramul returneaza 8 (8=2*4), iar daca N=2, M=5, suprogramul
returneaza 0.

2. Unele automate comprima textele astfel: daca un cuvant este mai lung de 9 caractere el este inlocuit cu un
cuvant format din primul caracter, numarul de caractere din cuvant si ultimul caracter. De exemplu,
cuvantul hipopotamul este codificat h111, iar cuvantul credibilitate este codificat prin c13e.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de cel mult 99 de caractere, in care cuvintele
sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu si transforma textul in
memorie inlocuind cuvintele mai lungi de 9 caractere cu codificarea lor. (10p.)
Exemplu: daca textul citit este trandafirii sau lalelele sunt simbolul primaverii se
obtine si se afiseaza pe ecran t11i sau lalelele sunt simbolul pl0i

3. La o serbare scolard sunt mai multe cutii cu bomboane asezate pe o masa in linie dreapta. invatatorul

doreste ca in doua cutii asezate pe pozitii consecutive sa nu existe mai mult de X bomboane in total in cele
doua cutii. Pentru a realiza acest lucru invatatorul poate extrage bomboane din cutii.
Fisierul bac. txt contine pe prima linie N (1SN<10°) reprezentand numarul de cutii si valoare X si pe
urmatoarea linie un sir de N numere naturale din intervalul [10,103], separate prin cite un spatiu,
reprezentand bomboanele din cutii. Se cere sa se afiseze pe ecran numarul minim de bomboane pe care
trebuie sa le ia Tnvatatorul, astfel incat sa nu existe doua cutii alaturate in care numarul de bomboane
insumate sa depdaseasca X. Proiectati un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de executare si
al spatiului de memorie utilizat.

Exemplu: daca fisierul are continutul alaturat pe ecran se afiseaza 5 63
161204
a. Descrieti in limbaj natural algoritmul proiectat, justificand eficienta acestuia. (2p.)
b. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului proiectat. (8p.)
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