Ministerul Educatiei si Cercetarii
Inspectoratul Scolar Judetean Bihor

Examenul national de bacalaureat 2026
Proba E. d)
INFORMATICA Limbajul C/C++ (Simulare judetean3)
Varianta 2

Filierd teoreticd, profil real, specializare stiinte ale naturii
¢ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de trei ore.
¢ |dentificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor precizari

explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma

prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

SUBIECTULI (20 de puncte)
Pentru fiecare dintre itemii de la 1 la 5, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.
Fiecare raspuns corect se noteaza cu 4 puncte.
1. Indicati expresia care are valoarea cea mai mica comparativ cu celelalte expresii:
a. 25*2026/ (5*5) b. 25/5*2026 c. (25*2026) /5 d. (25*2026) /5*5
2. Tablourile unidimensionale A si B au elementele: A= (1,3,4,6,20,45),iarB= (74,63,45,44,
26,10,2,1).1n urma interclasarii lor in ordine descrescitoare se obtine tabloul cu elementele:
a. (1,3,4,6,20,45,74,63,45,44,26,10,2,1) b.(74, 63,45, 45,44, 26,20, 10,6,4,3,2,1,1)
(74,63,45,44,26,20,10,6,4,3,2,1) d. (74,63,45,44,26,10,2,1,1,3,4,6,20,45)
3. Indicati o expresie C/C++ care este echivalentd cu: ! ( (x>=y && x<=z) | |! (x>=2))
a. xX<y| |x>z&&x<z b.xX<y&&X>Zz&E&xX<Z C. X<=y| |x>=2z| |x>=z d. x<y| |x>z&&x>=2
4. Pentru a sorta crescator un tablou unidimensional se aplica metoda bulelor. Daca tabloul are initial
structura (47,23,12,17,11,19), indicati care este structura acestuia dupa a doua parcurgere:
a. (23,12,17,11,19,47) b. (12,11,17,19,23,47)
c. (12,17,11,19,23,47) d. (11,12,17,19,23,47)
5. Tnsecventa C/C++ aliturata toate variabilele sunt de tip intreg. Indicati expresiile care pot inlocui punctele
de suspensie, astfel incat, in urma executarii secventei

; s : . x=75; f=2;
obtinute, sa se afiseze:3 1 5 2 while (x!=1)
. _ { et
2. pooi A while (x%£==0)
P P37 P { =x/=f;
c. p=0; p--; }
d. p=l; p+=2; if (p>0) cout<<f<<” "<<p<<” ”;
f++; 1}
SUBIECTUL al ll-lea (40 de puncte)

1. Algoritmul aldturat este reprezentat 1in pseudocod. | citeste n, a

S-a notat cu a%b restul impértirii si cu [a/b] catul intreg impértirii | (Pumere naturale nenule)
nl<0; n2€0

rpentru i€2, n executa
a. Scrieti ce se afiseaza in urma executarii algoritmului daci se citesc, | |citeste b (numdr natural)

in aceasta ordine, numerele 6, 1020, 135, 249, 5678, c€b
9, 64. (6p.) rdaca b>9 atunci

| rrepeta

b. Dacd pentru variabila n se citeste valoarea 5, scrieti numere | lf(i[b/}o]
| Lpdnd cand b<10

distincte din intervalul [102,10%] care pot fi citite, astfel incat, Lm
in urma executarii algoritmului, sa se afiseze valori egale. (6p.)

numarului natural a la numarul natural nenul b.

rdacd a%2=b%2 atunci

|| ni€nl+l
c. Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat. (10p.) | |altfel
| | n2€n2+1
d. Scrieti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, inlocuind | L
structura pentru. . .executa cu o structura repetitiva cu test | aéc

initial. Lm
(6p.) | scrie nl,”,”, n2
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2. Variabilele x si y memoreaza valori naturale din intervalul [1,104]. Scrieti o secventa de instructiuni C/C++
Tn urma executarii careia se afiseaza pe ecran numarul mai mare dacd ambele valori sunt pare, numarul mai
mic daca x si y au valori impare sau valoarea 0 daca cele doua valori au paritate diferitd ( un numar este
par, iar celdlalt numar este impar).

Exemplu: daca x=24,y=2026 se afiseaza pe ecran 2026, dacd x=25,y=127 se afiseaza pe ecran 25, iar

dacd x=24,y=127 se afiseaza pe ecran 0. (6p.)
3. Tnsecventa de program aliturats variabilele xsiy | x="a’ ; y='C’;

sunt de tip char, iar i de tip int. Scrieti ce se for (i=1; i<=3; i""")_

afiseaza in urma executarii secventei date. (6p.) { cout<x<<y; | printf(”%c¥c”,x,y);
x=x+1;
y=y-1;

}
SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)

1. Se citeste un numar natural n. Se cere sa se determine suma cifrelor numarului care au aceeasi paritate cu
a rangurilor lor. Rangurile cifrelor se numeroteaza de la dreapta la stanga, incepand de la 0. Daca numarul
nu are cifre care respecta proprietatea cerutd, se va afisa mesajul “nu exista”.
Scrieti, in pseudocod, algoritmul de rezolvare a problemei enuntate.

Exemplu: daca n=683420 se va afisa 15.(cifrele care au proprietatea cerutasunt: 0, 4, 3si8),iardaca
n=325 seva afisanu exista. (10p.)

2. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura trei numere naturale, n, plsip2 (n €[3,20],
pl, p2 €[2,n), pl<p2), siconstruieste in memorie un tablou unidimensional cu n elemente, avand
urmatoarele proprietati:

- elementele aflate 1intre pozitile pl si p2(inclusiv pl si p2) sunt egale cu O.
- tabloul contine, incepand cu prima pozitie, pana la al (pl-1)-lea element inclusiv, de la stanga la
dreapta, sirul strict crescator al primelor (pl1-1) numere consecutive pare nenule, iar incepand cu al
(p2+1) -lea element, pana la ultima pozitie, de la stanga la dreapta, sirul strict crescator al primelor
(n-p2) numere consecutive impare.
Programul afiseaza pe ecran elementele tabloului construit, separate prin cate un spatiu.

Exemplu: dacd n=10, p1=4 si p2=6 se obtine tabloul (2,4,6,0,0,0,1,3,5,9). (10p.)

3. Fisierul BAC.TXT contine, in ordine crescatoare, cel putin doua si cel mult 10000 de numere naturale.
Numerele sunt separate prin cate un spatiu si au cel mult 9 cifre fiecare. Cel putin un numar din fisier este
impar.

a) Scrieti un program C/C++ care citeste toate numerele din fisier si, printr-un algoritm eficient din punct
de vedere al timpului de executare si al memoriei utilizate, determina si afiseaza pe ecran, in ordine
strict crescatoare, separate prin cate un spatiu, toate numerele impare care apar in fisier. Fiecare numar
se va afisa o singura data. (8p.)
Exemplu: daca fisierul are continutulde maijos1 1 2 2 2 7 10 10 19 19 19 19 20 20 25
pe ecran se afiseaza, in aceasta ordine, numerele1 7 19 25.

b) Descrieti in limbaj natural algoritmul utilizat la punctul a) si justificati eficienta acestuia. (2p.)

Proba scrisa la INFORMATICA — Limbajul C/C++ (ST_NAT) Simulare
Pagina 2 din 2



