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+ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
« Timpul de lucru efectiv este de patru ore.
» Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de programare Pascal, C

sau C++, la alegere. ldentificatorii utilizati in programe trebuie sa corespunda

semnificatiei asociate acestora, eventual in forma prescurtata.

l. TETEL (30 pont)
1. Mutasson be egy algoritmust egy halmaz 6sszes kombinacidjanak generalasara, a kdvetkez6
szempontokat figyelembe véve:

- a valasztott algoritmus sajat szavakkal vald leirdsa és lépéseinek példazasa egy 5 szamot
tartalmazé halmaz elsé 5 darab, 3 elemi kombinacidéjanak meghatarozasara;

- a valasztott algoritmus bonyolultsaganak megbecslése a végrehajtasi id6 szempontjabdl;

-egy példa a kivalasztott algoritmus alkalmazasara egy feladat megoldasaban (a feladat
megfogalmazasa, egy megoldas sajat szavakkal valo leirasa, a megoldas programozési nyelvben vald
implementalasa).

(15 pont)

2. Mutassa be a beviteli eszkdzoket egy szamitdégépes rendszer keretében, pontositva a
kbvetkezéket:

- alapvet6 szerepe a szamitdégépes rendszerben;

- harom példa beviteli eszkéz tipusokra (megnevezés, egy olyan paraméter, amely kifejezi a
teljesitményét az alapvetd szerepének betbltésében, egy példa ezen paraméter értékére, adott esetben
a mértékegység megadasaval);

- a beviteli eszk6z6k esetén egy program tipus és hardver eszkdz tipus, ami ezen eszkézéknek
a szamitogépes rendszerrel val6 kommunikaciéjahoz jarul hozza;

- két olyan médszer, amely segitségével megvaldsul a beviteli eszkdzok és a processzor kdzotti
interakcid, az alapvet6 szereplk megvaldsitasanak szempontjabal.

(15 pont)

Il. TETEL (30 pont)

1. A numarare alprogramnak 6t paramétere van:

* n, amelyen keresztlll egy természetes szamot kap a[2, 50]intervallumbdl;

* s, amelyen keresztll egy 1-t6l sorszamozott legtdbb 50 sort és n 0szlopot tartalmazé kétdimenzios
tdmbot ér el, amelynek elemei egész szamok az [-1, 1] intervallumbdl;

* k, amelyen keresztll a tomb egy soranak sorszamat kapja meg;

* nrP, nrM, amelyeken keresztll visszatériti a k sorban talalhat6 1, valamint -1 értékek szamat.

Példa: n=7, k=3 és az alabbi témb esetén, a hivatkozas utdn nrP=3 és nrmM=2.

Egy vitaversenyen a résztvevék egy-egy cetlit kaptak, amelyre 1 van irva, ha tamogatjak a vitatott témat,

és -1 ha az ellenfél csapataban vannak. A teremben a helyek sorokba és oszlopokba vannak rendezve,

és kezdetben a résztvevék a teremben véletlenszeriien vannak elrendezve ugy, hogy egy sorban lévé

helyek kdzil legtdbb a fele legyen ugyanabban a csapatban levé résztvevok altal elfoglalva. A szervezék

agy dontdttek, hogy minden sorban Ugy rendezik at a résztvevoket, hogy a sorban a k6zépsé hely Ures

legyen, és t6le balra a -1 cetlivel rendelkez6 résztvevok legyenek, és t6le jobbra az 1 cetlivel rendelkez6

résztvevék Ugy, hogy ugyanabban a csapatban levék kozott ne legyen Gres hely, mint a példaban.

Irjon egy C/C++/Pascal programot, amely a billenty(izetrdl beolvassa az m és n természetes szamokat

a[2,50] intervallumbdl, ahol n paratlan, m a sorok szama a teremben, és n a helyek szdma minden

sorban, majd m-n egész szamot a [-1, 1] intervallumbdl, amely a terem kezdeti elrendezését dbrézolja,

ahol az Ures helyeket 0 jeldli, és a tobbit az adott helyen levd résztvevok altal kapott cetlin szereplé érték.

A program modositja a tbmbét a memdéridban ugy, hogy az megfeleljen a terem elrendezésének, a

szervezO6k dontésének alkalmazésa utan, és kiirja a képernyére a kapott tomb elemeit, a tdmb sorait

a képernyd kulén soraiba, és egy sorban levd elemeket egy-egy szdkbdzzel elvalasztva. A program

tartalmazza az alprogram teljes definiciojat, valamint ennek hasznos meghivasait.
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(15 pont)

2. Kiindulva egy adott x ,.szébdl”, egy s ,5z6” sorozatot kapunk az alabbi szabaly szerint
s,=x, s,=x[ly, s,=s,,[0s,,, ha n>2, ahol y csak a * (csillag) karaktert tartalmaz6 ,sz6”, és allb
jeloli az a és b ,szavak” 6sszeflizésebdl kapott sz6t, ebben a sorrendben.
Példa: ha x értéke a DA ,sz6", akkor a sorozat DA, DA*, DA*DA, DA*DADA*, DA*DADA*DA*DA, . . .
A titu2026.in szdveges allomany elsé sora az x ,sz6t” tartalmazza, amely az angol abécé egy
vagy két nagybetljébdl all, a masodik sor egy n (n[0[4,10¢]) természetes szamot, valamint a
harmadik sor egy n karakterbdl all6 karaktersorozatot, amely az s sorozat egy eleme.
Ki kell iratni a képerny6re a sorozat azon tagjat, amely kdzvetlendl az allomanyban megadott tag eltt
szerepel. Tervezzen a végrehajtasi idd és a felhasznalt memoéria szempontjabdl hatékony algoritmust.
Példa: ha az allomany a mellékelt tartalommal rendelkezik, akkor a képernyére DA
a kdvetkez6 lesz kiirva: 13
DA*DADA* A*DADA*DA*DA
ifa meg a kdvetelménynek megfeleld C/C++/Pascal programot, és irja le sajat szavaival a
megoldasi modszert, indokolva ennek hatékonysagat.

(15 pont)

lll. TETEL (30 pont)
Adottak az alabbi részletek, A-val és B-vel jel6lve, amelyek a liceumi informatika és informacios és
kommunikacios technolégia tantargyak tanterveib8l vannak:

A:
Competente specifice Continuturi
1.6. Descrierea operatiilor specifice structurilor | Structuri de date arborescente
arborescente gi elaborarea unor subprograme care | * Arbori cu radacina (definitie, proprietati,
sa implementeze aceste operatii reprezentare cu referinte ascendente,
reprezentare cu referinte descendente)
(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)
B:
Competente specifice Continuturi
3.4. Aplicarea modalitatilor de | « Redimensionarea si mutarea casetelor text intr-un diapozitiv
formatare a unei prezentari » Setarea grosimii liniei, stilului gi culorilor unei casete text

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 5099/09.09.2009)

1. Az A részlet esetén mutassa be a haszndlt didaktikai stratégia aspektusait a megfelel®
tanitasi-tanulasi folyamatban, figyelembe véve a kdvetkezé szempontokat:

- adja meg a didaktikai tevékenység egy szervezési formajat, indokolva ennek valasztasat a
megadott specifikus kompetenciak formalasa/fejlesztése szempontjabdl;

- példazza azt, hogy a vélasztott szervezési forma hogyan segiti el6 a részletnek megfeleld
tanitasi-tanulasi folyamatban megadott specifikus kompetenciak formalasat/fejlesztését, megadva a
didaktikai tervezés egyes elemeit: egy hasznalt didaktikai eszkdzt, egy didaktikai médszert, egy
tanulasi tevékenységet és ennek megfelel6 6ramozzanatot, részletezve a tanar és a diakok
tevékenységét, betartva a tantargynak megfelelé tudomanyos elvarasokat.

(15 pont)

2. Mutassa be az alternativ valasztasos itemeket, figyelembe véve a kdvetkezé szempontokat:

- adja meg, hogy milyen kategériahoz tartoznak, az értékelés objektivitdsa szempontjabdl;

- adjon meg ezen item tipusok tervezésével kapcsolatos négy tulajdonsagot/kdvetelményt;

-az A éz B részek mindegyike esetén egy-egy ilyen tipusu item elkészitése, a megadott
specifikus kompetenciak felmérésére, hasznélva a részletekben megadott megfeleld tartalmakat;
mindkét item esetén adja meg a feladat megfogalmazéasat és az elvart eredményt, ha ez leirhaté a
vizsgalapra, vagy ennek eléréséhez a lépések leirdsat ellenkezé esetben.

(15 pont)
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